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0. 메이플스토리 M

1. 전투 밸런스

2. 전투 컨텐츠 기획 (보스 몬스터)

3. 시스템 기획

4. 기타 (로그, 스크립트, 생산성 툴)



00. 메이플스토리 M

Mobile MMO Action RPG

원작 메이플스토리의 감성과 콘텐츠를 그대로 담아내되 모바일에 최적화 하여

다른 플레이어와 함께 다양한 전투 및 미션 수행과 시나리오를 진행하며 성장하는 MMO RPG



01. 전투 밸런스

내부 테스트, 

라이브 보스 및 필드 사냥 수준 통계 확인 후

방향성 설정 후 직업 밸런스 개편 진행

전투 밸런스
- 신규 직업 추가
- 직업간 밸런스 조정 작업
- 신규 능력치 추가 공식 기획 및 확인용 계산기 제작



01. 전투 밸런스

공격력 계산 방식 설정 , 신규 능력치 추가

검증을 위한 계산기 추가 제작

전투 밸런스
- 신규 직업 추가
- 직업간 밸런스 조정 작업
- 신규 능력치 추가 공식 기획 및 확인용 계산기 제작



02. 전투 컨텐츠 기획

타겟층 컨셉 설정 후 신규 보스 컨텐츠 추가

예시의 화면은

1인용 던전 컨셉 및 스킬 패턴 내용의 일부

몬스터 밸런스 작업
- 신규 보스 작업 (스킬 및 난이도 밸런스)
- 던전 난이도 밸런스 작업
- 몬스터 난이도 능력치 작업
- 컨텐츠 보상 작업



02. 전투 컨텐츠 기획

컨셉 설정 후 신규 보스 스킬 추가

예시의 화면은

메이플 M 오리지널 스킬 추가 예시

몬스터 밸런스 작업
- 신규 보스 작업 (스킬 및 난이도 밸런스)
- 던전 난이도 밸런스 작업
- 몬스터 난이도 능력치 작업
- 컨텐츠 보상 작업



03. 시스템 기획

시스템 기획

예시의 화면은

기존에 메이플 시리즈에서는 없었던

파티 전투 중 사망 후

관전 시스템 기획의 일부

시스템 기획
- 시스템 기획 (+ UI & UX)
- 플레이타임 설정을 위한 밸런스 작업



04. 기타 – 라이브 통계 기획

라이브 통계 확인 지원

예시의 화면은

지정한 던전내 DPS 능력을 확인을 위해

NxLog를 활용하여 라이브 통계 추출용

쿼리 제작

라이브 통계 기획
- 라이브 통계 추출 쿼리 제작 및 공유
- 라이브 데이터 확인을 위한 로그 기획



04. 기타 – 자동화 스크립트

자동화 스크립트 기획

예시의 화면은

내부 직업간 전투능력 테스트 자동화를

위한 스크립트

추가적으로 내부 전용 스크립트 편의성을 위해

문법 구문 색상으로 구분해주는

NotePad++ UDL을 추가 작업

생산성 향상 – 자동화 스크립트
- 자동화 스크립트 기획
- 스크립트 작업



04. 기타 – 지원 툴 제작

툴 제작

예시의 화면은

아이템 검색 및 필요 데이터 추출을 위한 툴

생산성 향상 - 툴 제작
- 생산성 향상에 도움이 되는 툴 제작



끝까지 읽어 주셔서 감사합니다

박승민 – psmtopsm@Gmail.com

아래 링크를 가보시면 해당 작업 이외 더 많은 내용을 보실 수 있습니다. 
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